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DISCIPLINE GEOMETRICHE

COMPETENZE IN USCITA

PRIMO BIENNIO CURRICOLARE E SPERIMENTALE

1° anno

Sviluppo delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare a mano libera e con l’uso di strumenti elementi dello spazio geometrico e architettonico in una visione bidimensionale e tridimensionale (proiezioni parallele)

storicizzare e contestualizzare i mezzi di rappresentazione

avvio alla lettura degli elementi costruttivi, compositivi, geometrici  e funzionali dell’architettura 

2° anno

Sviluppo e potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare a mano libera e con l’uso di strumenti elementi dello spazio geometrico e architettonico applicando la teoria delle ombre in una visione bidimensionale ed eventualmente tridimensionale (proiezioni parallele) 

storicizzare e contestualizzare i mezzi di rappresentazione

leggere e analizzare gli elementi costruttivi, compositivi, geometrici  e funzionali dell’architettura

SECONDO BIENNIO CURRICOLARE

3° anno

Sviluppo delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

 rappresentare in proiezione parallela e centrale a mano libera e con l’uso di strumenti a) elementi dello spazio geometrico b) architetture dello spazio percepito inserite nel loro sito

storicizzare e contestualizzare il metodo prospettico

analizzare gli elementi tipologici di un’opera architettonica, comprendere il pensiero del progettista e contestualizzarlo

approccio alla progettazione architettonica

4° anno

Acquisizione delle conoscenze, competenze e capacità relative alla :

rappresentazione in proiezione parallela e centrale a mano libera e con l’uso di strumenti di a) elementi dello spazio geometrico b) architetture dello spazio immaginato inserite nel loro sito

progettazione architettonica

TRIENNIO SPERIMENTALE

Indirizzo “GRAFICA”

3° anno

Potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare a mano libera e con l’uso di strumenti elementi dello spazio geometrico applicando la teoria delle ombre in una visione bidimensionale e tridimensionale (proiezioni parallele)

4° anno

Sviluppo e potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare in proiezione parallela e centrale a mano libera e con l’uso di strumenti immagini e oggetti applicando la teoria delle ombre

5° anno

Acquisizione delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare in proiezione parallela e centrale a mano libera e con l’uso di strumenti un’idea progettuale

realizzare disegni tecnici di un manufatto

Indirizzo “RILIEVO E CATALOGAZIONE”

3° anno

Sviluppo e potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare in una visione bidimensionale e tridimensionale (proiezioni parallele)a mano libera e con l’uso di strumenti a) elementi dello spazio geometrico b) elementi architettonici (visualizzazione semplificata)

leggere ed eseguire elaborati tecnico-descrittivi

leggere un elemento architettonico negli aspetti formali, metrici e dimensionali

rilevare elementi architettonici

4° anno

Sviluppo e potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare in proiezione parallela e centrale a mano libera e con l’uso di strumenti a) elementi dello spazio geometrico b) elementi architettonici o specifici ambienti (visualizzazione semplificata)

leggere ed eseguire elaborati tecnico-descrittivi

rilevare un organismo architettonico

analizzare un organismo architettonico negli aspetti storici, formali, metrici e dimensionali

realizzare modelli tridimensionali al vero o in scala per visualizzare elaborati grafici

5° anno

Acquisizione delle conoscenze, competenze e capacità relative a :

rappresentare in proiezione parallela e centrale a mano libera e con l’uso di strumenti a) elementi dello spazio geometrico b) elementi architettonici o specifici ambienti 

leggere ed eseguire elaborati tecnico-descrittivi

rilevare un organismo architettonico

analizzare un organismo architettonico negli aspetti storici, formali, metrici e dimensionali

realizzare modelli tridimensionali al vero o in scala per visualizzare elaborati grafici

CONTENUTI ESSENZIALI

CORSO CURRICOLARE

1° anno

Conoscenza e uso degli strumenti tecnici. Tecniche di rappresentazione formale. Geometria piana e solida. Proiezioni ortogonali: principi teorici e riferimenti storici; rappresentazione di elementi geometrici appartenenti al I diedro: punti, segmenti, figure piane, solidi, piani, ribaltamento di piani, sezione di solidi. Proiezione assonometrica: concetti generali e riferimenti storici; rappresentazione di figure piane, solidi. Rappresentazione bidimensionale di elementi architettonici. 

2° anno

Disegno geometrico

Rappresentazione in proiezioni ortogonali ed assonometriche di un insieme di solidi. La rappresentazione delle ombre: principi teorici e riferimenti storici; rappresentazione parallela bidimensionale e tridimensionale dell’ombra portata sui piani ortogonali da punti, segmenti, figure piane , solidi in posizione non accidentale ( in situazione di illuminazione parallela).

Elementi di architettura

Rappresentazione convenzionale di disegni tecnici relativi ad elementi architettonici, dell’arredo urbano e/o abitativo.

3° anno

Prospettiva

La rappresentazione prospettica: principi teorici e riferimenti storici. Prospettiva centrale e accidentale di rette, punti, segmenti, figure piane, solidi isolati e facenti parte di un insieme.

Elementi di architettura

Ridisegno in pianta, prospetto e sezione di opere architettoniche di rilievo storico e rappresentative dell’architettura del ‘900. Approccio alla progettazione. Avvio all’uso di Autocad.

4° anno

Prospettiva

Rappresentazione in prospettiva frontale ed accidentale di organismi architettonici con ambientazione.

Elementi di architettura

Temi di progettazione architettonica integrale. Elementi di Autocad.

CORSO SPERIMENTALE

1° anno

Conoscenza e uso degli strumenti tecnici. Tecniche di rappresentazione formale. Geometria piana e solida. Proiezioni ortogonali: principi teorici e riferimenti storici; rappresentazione di elementi geometrici appartenenti al I diedro: punti, segmenti, figure piane, solidi, piani, ribaltamento di piani, sezione di solidi. Proiezione assonometrica: concetti generali e riferimenti storici; rappresentazione di figure piane, solidi. Rappresentazione bidimensionale di elementi architettonici.

2° anno

Rappresentazione in proiezioni ortogonali ed assonometriche di un insieme di solidi. La rappresentazione delle ombre: principi teorici e riferimenti storici; rappresentazione parallela bidimensionale ed eventualmente tridimensionale dell’ombra portata sui piani ortogonali da punti, segmenti, figure piane , solidi in posizione non accidentale ( in situazione di illuminazione parallela). Rappresentazione bidimensionale di elementi e/o di organismi architettonici di rilievo storico.

Indirizzo “ GRAFICA”

3° anno

Ricognizione in funzione applicativa delle tematiche già affrontate nel biennio. Rappresentazione in proiezioni ortogonali ed assonometriche di elementi dello spazio geometrico isolati e facenti parte di un insieme. Sviluppo di solidi geometrici. Rappresentazione in proiezioni ortogonali e assonometriche dell’ombra portata da elementi tridimensionali dello spazio geometrico.
4° anno
La rappresentazione prospettica: principi teorici e riferimenti storici. Prospettiva centrale e accidentale di : rette, punti, segmenti, figure piane, solidi. Visualizzazione di un oggetto attraverso l’applicazione delle tecniche geometriche trattate.

5° anno

Realizzazione di disegni tecnici relativi ad un oggetto con attenzione alle dimensioni, ai materiali ed alle superfici. Visualizzazione di un’idea progettuale a mano libera applicando le tecniche rappresentative trattate.

Indirizzo “ RILIEVO E CATALOGAZIONE”

3° anno

Ricognizione in funzione applicativa delle tematiche già affrontate nel biennio. Rappresentazione in proiezioni ortogonali ed assonometriche di a) elementi dello spazio geometrico isolati e facenti parte di un insieme, b) elementi architettonici. Sviluppo di solidi geometrici. Rappresentazione in proiezioni ortogonali e assonometriche dell’ombra portata da elementi bidimensionali e tridimensionali dello spazio geometrico. Rilievo di elementi architettonici: metodologia di lavoro, tecnica del rilievo delle misure planimetriche e altimetriche. Lettura ed esecuzione di elaborati tecnico-descrittivi. Avvio all’uso di Autocad.

4° anno

La rappresentazione prospettica: principi teorici e riferimenti storici. Prospettiva centrale e accidentale di : rette, punti, segmenti, figure piane, solidi. Visualizzazione semplificata di un oggetto con le tecniche geometriche trattate. Il bene architettonico e le sue relazioni con il contesto urbano e il territorio. Rilievo diretto e indiretto di un organismo architettonico. Analisi storica e dei caratteri architettonici. Esecuzione di modelli in scala. Elementi di Autocad 2D.

5° anno

Esecuzione di disegni tecnico-descrittivi delle dimensioni, materiali e superfici di un manufatto. Il rilievo cartografico. Funzioni e architettura delle strutture museali. Tecniche di allestimento museale. Visualizzazione di un’idea progettuale con le tecniche di rappresentazione trattate ( a mano libera e con l’uso di strumenti). Progetto di un allestimento museale. Elementi di Autocad 3D.

DISCIPLINE PITTORICHE

BIENNIO CURRICULARE E SPERIMENTALE

OBIETTIVI E COMPETENZE

Al termine del biennio, lo studente dovrà aver acquisito le conoscenze tecnico – operative di base dei linguaggi pittorici. Lo studente dovrà poterne sperimentare problematicamente e criticamente le tecniche e gli strumenti. Lo studente dovrà inoltre acquisire capacità disegnative e pittoriche basilari, mediante lo studio dal vero.

ORNATO DISEGNATO

CONTENUTI

PRIMO ANNO

· Elementi di teoria della percezione e del colore

· Conoscenza e uso degli strumenti per la rappresentazione grafico-pittorica

· Disegno dal vero

SECONDO ANNO

· Elementi storici  delle tecniche pittoriche

· Conoscenza e approfondimento degli strumenti e delle tecniche di base grafico-pittoriche

· Esperienze compositive grafiche e pittoriche

· Conoscenza degli elementi fondamentali della grammatica visiva

· Approfondimento delle conoscenze della teoria della percezione e del colore

FIGURA DISEGNATA

                CONTENUTI

PRIMO ANNO

· Copia dal vero e modelli in gesso (particolari, maschere e busti)

· Tecniche di misurazione

· Studio delle proporzioni

· Analisi dei volumi

· Individuazione delle masse chiaroscurali

· Rapporto del modello con il campo

· Studio di alcune modalità di rappresentazione

· Canoni estetici

SECONDO ANNO

· Copia dal vero e composizione di modelli in gesso

· Saranno approfondite le nozioni apprese durante il corso del primo anno

· Rappresentazione prospettica

· Studio della scala graduata di luminosità

· Utilizzo di più materiali grafico-pittorici 

TERZO E QUARTO ANNO CURRICOLARE
COMPETENZE IN USCITA

Al termine degli studi lo studente dovrà aver sviluppato la capacità di interpretazione critica della realtà attraverso:

a- la conoscenza delle teorie della percezione visiva

b- la lettura e decodificazione dei linguaggi visivi

ORNATO DISEGNATO

CONTENUTI 

TERZO ANNO

· Approfondimento delle conoscenze degli elementi del linguaggio visuale

· Approfondimento delle tecniche grafico-pittoriche

· Esperienze di progettazione per temi

· Analisi compositiva grafico-pittorica di opere d’arte

QUARTO ANNO

· Approfondimento della teoria del colore e della percezione visiva

· Esperienze di composizione e progettazione

· Analisi ed interpretazione delle esperienze artistiche moderne e contemporanee

· La stilizzazione: sintesi visiva ed espressiva della realtà

· Cenni sulla Computer Art e sulla Video Art

FIGURA DISEGNATA

            CONTENUTI

TERZO ANNO

· Copia dal vero del modello vivente con particolare attenzione ai rapporti tra il modello e lo spazio che lo contiene

· Approfondimento nell’utilizzo dei materiali precedentemente usati

· Copia di calchi in gesso

· Utilizzo di nuovi strumenti e materiali per la rappresentazione grafico-pittorica

QUARTO ANNO

· Copia dal vero del modello vivente

· Attenzione specifica allo studio dei particolari(mani, piedi, ritratto)

· Valorizzazione delle potenzialità espressive dei singoli attraverso l’uso personalizzato delle tecniche apprese

INDICAZIONI DIDATTICHE:

L’insegnamento dovrà svolgersi in stretta connessione con le altre discipline di indirizzo e con la storia dell’arte.  L’insegnamento dovrà inoltre consentire all’allievo esperienze diversificate di conoscenza dei materiali e delle tecniche.

TRIENNIO SPERIMENTALE

INDIRIZZO DECORAZIONE PITTORICA
 COMPETENZE IN USCITA

Al termine degli studi lo studente dovrà aver sviluppato la capacità di interpretazione critica della realtà attraverso:

· La conoscenza delle teorie della percezione visiva

· La lettura e decodificazione dei linguaggi visivi

Lo studente dovrà acquisire capacità metodologica per interpretare e realizzare i progetti riferiti alle esperienze di laboratorio.

CONTENUTI

TERZO ANNO

Disegno dal vero

· Teorie della forma e della percezione

· Disegno a mano libera, disegno guidato e rilievo

· Studio dal vero della figura umana

Colore

· Il colore nella fisica

· Teorie del colore

· Realtà ed effetto cromatico

· L’armonia dei colori

· Accordi cromatici soggettivi

· Teoria strutturale dei colori

· Disco cromatico a 12 parti

· I sette contrasti di colore

· Le combinazioni dei colori

Composizione

· Aspetti storici della composizione

· Conoscenza delle forme elementari

· Strutture modulari

· Esperienze di progettazione per temi

· Esperienze di laboratorio con conoscenza approfondita delle tecniche e dei materiali della pittura, con particolare attenzione all’acquerello e alla tempera

QUARTO ANNO

Disegno

· Disegno dal vero come nel III anno

· Il paesaggio

· Elementi di anatomia artistica

Colore

· Approfondimenti delle teorie del colore e della percezione visiva

· La sfera dei colori

· Accordi cromatici

· Rapporti tra forma e colore

· La spazialità dei colori

Composizione

· Esperienze di composizione

· La griglia

· Dallo schizzo al bozzetto

· Posizione dei corpi nello spazio

· Le proporzioni

· Segmento aureo

· Struttura delle forme naturali

· Esperienze di progettazione

· Esperienze di laboratorio con conoscenza approfondita delle tecniche e dei materiali della pittura, con particolare attenzione ai colori acrilici, all’olio e alle tecniche miste

· Verifica e discussione dei progetti e delle realizzazioni di laboratorio

QUINTO ANNO

Disegno

· Esercitazioni di disegno dal vero come negli anni precedenti

· Il ritratto

· Raffigurazione del mondo animale

· Raffigurazione del mondo vegetale

· L’illustrazione: elementi

· Il fumetto : elementi

· Il concetto di decorazione; Stencil; Trompe l’oeil

Colore e composizione

· Le teorie del colore nella storia dell’arte

· Esperienze di progettazione per temi

· Ritmo e studio delle forme in movimento

· Composizione di forme “ dinamiche”

· Forma naturale – Forma artistica

Tecniche fotografiche di supporto

· Uso elementare della macchina fotografica, dell’episcopio e del proiettore di diapositive

· Problematiche e aggiornamenti attinenti all’immagine elettronica e digitale

· Cenni sulla Computer - Art e sulla Video - Art

· Esperienze di laboratorio con conoscenza approfondita delle tecniche e dei materiali della pittura, con particolare attenzione alle tecniche murarie

· Verifica e discussione dei progetti e delle realizzazioni di laboratorio

INDICAZIONI DIDATTICHE:

le lezioni avranno carattere tecnico - pratico con le relative verifiche di laboratorio.

INDIRIZZO RILIEVO E CATALOGAZIONE
COMPETENZE IN USCITA

Alla fine del triennio lo studente deve essere in grado di:

· Rappresentare, a mano libera o con l’uso di strumenti, manufatti in visione bidimensionale e tridimensionale

· Analizzare e leggere gli elementi morfologici e strutturali di un manufatto

· Applicare con consapevolezza tecniche grafiche, pittoriche e plastiche secondo le necessità della catalogazione.

CONTENUTI

TERZO ANNO

Rilievo plastico

· Studio e analisi di opere classiche sia su calchi sia su originali

· Genesi di una forma o di più forme compenetrate

· Studio della figura umana e animale

Rilievo pittorico

· Esercizi di percezione

· Disegno a mano libera

· Disegno guidato e rilievo

· Studio dal vero della figura umana

· Teorie del colore

· La composizione pittorica

· Tecniche dell’acquerello e della tempera

QUARTO ANNO

Rilievo plastico

· Analisi compositiva di opere di arte plastica e analisi dell’uso dei materiali

· Studio dal vero di una figura umana

· Elementi di tecnica del restauro

Rilievo pittorico

· Disegno e rilievo dal vero

· Elementi di anatomia artistica

· Rapporti tra forma e colore

· Griglie compositive

· Lettura di un bozzetto

· Proporzioni e segmento aureo

· Struttura delle forme naturali

· Tecniche di pittura con colori acrilici, ad olio e tecniche miste

· Indicazioni generali sulle metodologie del restauro pittorico

QUINTO ANNO

Rilievo plastico

· Approccio alle metodologie per il recupero e il restauro di opere in terracotta, bronzo, materiali lapidei, lignei

· Rilievo e calchi in gesso e resine sintetiche da opere da catalogare

· Studio del modello vivente

Rilievo pittorico

· Rilievo da tarsie, mosaici, pavimenti

· Raffigurazioni del mondo animale

· Raffigurazioni del mondo vegetale

· Ritmo e studio di forme in movimento

· Approccio alle tecniche murarie in pittura e alle metodologie di recupero, distacco e restauro.

INDICAZIONI DIDATTICHE

L’insegnamento dovrà svolgersi in stretta connessione con le altre discipline di indirizzo e con la Storia dell’arte.  L’insegnamento dovrà inoltre consentire all’allievo esperienze diversificate di conoscenza dei materiali e delle tecniche utili al rilievo.

*******

ANATOMIA ARTISTICA

Gli insegnanti di Discipline Pittoriche hanno concordato le seguenti linee comuni da seguire durante lo svolgimento del programma,con la possibilità di effettuare eventuali variazioni,specialmente nei programmi personali,secondo le esigenze della classe e delle esperienze proprie del docente

FINALITA’

Fornire allo studente le conoscenze basilari specifiche d’anatomia che gli permettano l’acquisizione di una terminologia corretta e stimolarlo ad assumere un atteggiamento critico nei confronti della realtà in cui esiste,dalla quale deve valutare ,analizzare e considerare i diversi aspetti sotto il profilo artistico.

CONTENUTI

Terzo Anno

· Breve storia dell’anatomia artistica

· Piani,direzioni e posizioni anatomiche

· Generalità sulle ossa e sulle articolazioni

· Scheletro dell’arto superiore e dell’arto inferiore

· Scheletro della testa e del tronco

· Esecuzione di tavole grafiche

Quarto Anno

· Generalità sui muscoli

· Muscolatura dell’arto superiore e dell’arto inferiore

· Muscolatura della testa e del tronco

· Morfologia esterna della figura umana

· Esecuzioni di tavole grafiche

Il corso di Anatomia artistica è finalizzato ad unire gli argomenti di disegno e di anatomia in modo che lo studente riesca a visualizzare le singole parti anatomiche analiticamente e riesca ad inserirle in un contesto globale artistico;potranno essere effettuati inoltre collegamenti interdisciplinari con altre materie. Si valuterà positivamente l’allievo che dimostrerà la conoscenza degli argomenti svolti e le capacità di rielaborazione personale,superando uno studio esclusivamente mnemonico.

DISCIPLINE PLASTICHE

Classe 1° sezione sperimentale 

Competenze in uscita :

maturare le capacità percettive e visive ;

controllo plastico – visivo : differenza fra il vedere e osservare l’oggetto , acquisizione di processi e metodi di osservazione , distinzione tra immagine reale e idea dell’oggetto , concetto di struttura della forma ;

conoscenza della struttura scultorea ( processo creativo di una forma bidimensionale ) ;

 conoscenza e funzione del linguaggio visivo ;

 acquisizione degli strumenti e delle abilità al fine di produrre un oggetto plastico ;

acquisizione delle terminologie appropriate riguardanti i materiali .

Contenuti essenziali:

studio e sviluppo di elementi plastici riguardanti lo studio di un oggetto o di una scatola , da realizzare con i seguenti materiali : balsa , cartoncino e argilla ;

progettazione di oggetti di piccole dimensioni ;

studio teorico – pratico , riguardante lo sviluppo progettuale e compositivo , conoscenza dei materiali plastici e delle nuove tecnologie in uso .

Classe 2° - sezione sperimentale 

Competenze in uscita :

maturare le capacità percettive e visive , distinguendo così il saper riconoscere , identificare e discriminare oggetti plastici ;

controllo plastico – visivo : differenza fra il vedere e osservare la scultura , acquisizione di processi e metodi di osservazione , distinzione tra immagine reale e idea , plastico concetto di genesi della forma ;

conoscenza della struttura plastica ( processo creativo ) ;

conoscenza e funzione del linguaggio visivo ;

acquisizione degli strumenti e delle abilità al fine di produrre un oggetto plastico ;

acquisizione delle terminologie appropriate riguardanti i materiali e i mezzi in uso .

Contenuti essenziali :

studio dal vero dei manufatti artistici ;

tecnica del bassorilievo ;

 tecnologia dei materiali ( gesso , cera , argilla , legno , cartoncino , balsa etc. ) ;

studio teorico – pratico dell’oggetto ed il suo divenire materia ;

studio dal vero del modello vivente ( frammenti ) ; 

studio di elementi decorativi modulari ; 

tecnologia dei materiali scultorei ; studio e copia dal vero di ornati ( studio della natura morta e delle composizioni modulari ) 

studi teorici riguardanti esempi dell’arte contemporanea ornamentale ;

tecnologia dei materiali scultorei in associazione ai nuovi eventi tecnologici ;

studi teorico – pratici ;

 studio e progettazione di elementi decorativi , riguardanti lo sviluppo e lo studio di uno spazio architettonico ;

 progettazione di pannelli decorativi ;

progettazione di un oggetto e realizzazione in scala ;

 conoscenze dei materiali plastici e delle nuove tecnologie . 

Indirizzo Curricolare 

Secondo , Terzo e Quarto Anno 

Competenze in uscita :

maturare capacità percettive e visive , distinguendo così il saper riconoscere , identificare e discriminare oggetti plastici ;

controllo plastico – visivo : differenza fra il vedere e osservare la scultura , acquisizione dei processi e metodi di osservazione , distinzione tra immagine reale e idea del modellato , concetto di struttura della forma ;

conoscenza e funzione del linguaggio visivo ;

acquisizione degli strumenti e delle abilità al fine di produrre un oggetto plastico ;

 acquisizione delle terminologie appropriate riguardanti i materiali e i mezzi in uso nella scultura ;

 acquisizione delle metodologie operative in uso per un maggior contrasto tra i vuoti e i pieni .

Secondo Anno 

                           Contenuti essenziali :

Figura Modellata :

studio dal vero di manufatti ( frammenti ) in gesso di scuola greco – romana ;

tecnica del rilievo plastico : il bassorilievo e l’altorilievo ;

tecnologia dei materiali scultorei ; 

tecnica dell’armatura scultorea .

Ornato Modellato :

copia dal vero di ornati di scuola greco – romana ; 

tecnica del bassorilievo ; 

 tecnologia dei materiali scultorei ; 

 studio teorico – pratico della scultura classica . 

Terzo Anno : Contenuti essenziali  

Figura Modellata : 

approfondimento dello studio dal vero di calchi in gesso figurativi ( studio di mezzi busti , torsi , tecnica del tuttotondo etc. ) ; 

studio dal vero del modello vivente ( frammenti ) ; 

tecnologia dei materiali scultorei ; 

studio teorico – pratico della scultura classica . 

Ornato Modellato :

studio dal vero di ornati classici ; 

studio dal vero di elementi decorativi modulari ; 

approfondimenti riguardanti la bidimensionalità e la tridimensionalità ; 

studio teorico , riguardante esempi dell’arte contemporanea ornamentale ;

progettazione di manufatti decorativi bidimensionali e tridimensionali .

   Quarto Anno        Contenuti essenziali 

Figura Modellata : 

studio dal vero del modello vivente ; 

teoria e pratica riguardante la scultura a tuttotondo , tecnica fondamentale ai fini della conoscenza dell’intero corpo umano , e le sue proporzioni nel susseguirsi dei cambiamenti socio – tecnologici ; 

tecnologia dei materiali scultorei ; 

 tecnica dell’armatura scultorea ; 

studi teorico – pratici , inerenti il concetto di forma – massa nello spazio plastico .

Ornato modellato : 

studio della progettazione di elementi decorativi , riguardanti lo sviluppo e lo studio di uno spazio architettonico ; 

progettazione di pannelli decorativi ;

 progettazione di un monumento e realizzazione in scala ( tecnica del bozzetto scultoreo)  

tecnica dell’armatura scultorea ; 

tecnologia dei materiali scultorei etc.

GRAFICA PUBBLICITARIA
Programmazione del dipartimento disciplinare

    PROGETTAZIONE

L’indirizzo della Grafica pubblicitaria è rivolto all’acquisizione di tutta quella serie di elementi che costituiscono un “progetto” nel campo dell’immagine e della comunicazione.

                                                        TERZO ANNO

   CONTENUTI

Lo spazio compositivo (tecniche di rappresentazione e della progettazione di base).

L’immagine coordinata, sua storia e sviluppo.

L’iter progettuale, importanza di una evoluzione grafica coerente.

Il colore, scelte e significati sulla sensibilità e sulla psiche (principi di percezione visiva).

La texture grafica e quella cromatica 

COMPETENZE IN USCITA

Potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a:

individuazione degli elementi fondamentali di un prodotto grafico.

Lettura e analisi di messaggi pubblicitari, dall’emittente al destinatario con variante del mezzo.

Acquisizione della componente cromatica, sia sotto il profilo tecnico che psicologico.

                                                        QUARTO ANNO

     CONTENUTI

Disegno del carattere (gli stili, il logotipo).

Trattamento del testo: il carattere tipografico

Costruzione di un lettering personalizzato con visualizzazione cromatica dello stesso.

Analisi di immagini, significato della mimica e della gestualità in campo pubblicitario.

Il progetto: fasi di sviluppo.

COMPETENZE IN USCITA

Potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a:

Combinazione degli elementi comunicazionali.

Medologia della ricerca iconografica.

Metodologia dell’iter progettuale.

                                                        QUINTO ANNO

CONTENUTI

Sperimentazione di tecniche grafiche.

Approfondimenti sulla teoria del colore.

Indagine critica sulla storia della pubblicità e sue radici nell’arte moderna, comparazione e proposte alternative.

Schede di valutazione sugli spot pubblicitari ieri ed oggi.

Il prodotto finito: realizzazione di prototipi.

COMPETENZE IN USCITA

Potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a:

affinamento nelle modalità generali del pensiero e del gusto,

analisi-sintesi e introspezione della sfera poetico- culturale del processo grafico-creativo.

Trasposizione del patrimonio culturale acquisito nel corso di studi in una dimensione grafica personale.

     LABORATORIO

Al termine degli studi, l’allievo dovrà dimostrare capacità nell’uso degli strumenti e dei procedimenti tecnici delle arti visive e della grafica in particolare.

Capacità di elaborare concettualmente e con una terminologia adeguata una relazione tecnica.

Competenza nella ricerca e nella rielaborazione personale.

                                                           TERZO ANNO

    CONTENUTI

Storia delle tecniche di stampa.

Esercitazioni di calcografia: il linoleum.

Esercitazioni di ripresa fotografica.

Sperimentazione di tecniche grafiche per texture.

COMPETENZE IN USCITA

Potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a:

combinazione e tecniche di natura diversa in una composizione armonica.

Visione della realtà in una dimensione creativa.

Atteggiamento propositivo nei confronti della comunicazione massificata.

                                                        QUARTO ANNO

CONTENUTI

Elaborazioni con la macchina fotocopiatrice.

Composizione del testo al computer.

Riproduzione di immagini in particolari e studio del negativo-positivo, b/n, colore.

COMPETENZE IN USCITA

Potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a:

gestione del testo e di pagine pubblicitarie di vario tipo, 

equilibrio tra pieni e vuoti, forme e colori in un discorso logico e coerente.

QUINTO ANNO

CONTENUTI

Dall’idea al prodotto finito.

Progetto ed elaborazione di un packaging

Elaborazione di un menabò.

Composizione di testi e immagini.

Manipolazione di immagini.

La parola (suono e significati), il segno(storia), il messaggio oggi.

Scelata dei materiali, la carta, la plastica…caratteristiche e significati.

COMPETENZE IN USCITA

Potenziamento delle conoscenze, competenze e capacità relative a:

creazione e realizzazione di prodotti grafici.

Affinamento della sensibilità, della percezione, del potere comunicazionale in forme e modi sperimentali.

Criteri di valutazione

Si fa riferimento alla griglia di valutazione.

STORIA DELL'ARTE

CONTENUTI 

I ANNO  CURRICOLARE

· Preistoria

· Civiltà preelleniche

· Arte greca: evoluzione del linguaggio scultoreo dall'arcaismo al classicismo, bidimensionalità e tridimensinalità nella ceramografia, il tempio ed il teatro.

· Arte romana : tecniche edilizie, Rilievo storico, Colosseo, Pantheon, concetto di "monumentum"

II ANNO CURRICOLARE

· Arte paleocristiana : il simbolo e sue origini, tradizione aniconica ebraica, le catacombe e le basiliche, il concetto di astrazione attraverso i mosaici ravennati 

· Caratteri generali dell'architettura romanica attraverso alcuni esempi;

· Caratteri generali dell'architettura gotica in Francia ed in Italia

· Scultura medievale : Wiligelmo, Nino e Giovanni Pisano;

· Giotto con riferimenti alla pittura del '300.

III ANNO CURRICOLARE

· Primo rinascimento : Donatello, Brunelleschi, Masaccio, Alberti, Piero della Francesca, Botticelli;

· Secondo rinascimento : Leonardo, Michelangelo, Raffaello,

· cenni sull'estetica del manierismo;

· Barocco : caratteri generali, Caravaggio, Bernini e Borromini

IV ANNO CURRICOLARE

· Neoclassicismo : Canova e David;

· Romanticismo in Inghilterra e Francia

· Realismo : Millet e Courbet;

· Impressionismo : Manet, Monet, Renoior

· Espressionismo

· Cubismo

· Futurismo

· Astrattismo

· Dadaismo

· Surrealismo

· Metafisica

I ANNO  SPERIMENTALE

· Elementi di comunicazione visiva con riferimenti alla pubblicità ed alla fotografia.

· Preistoria

· Civiltà preelleniche

· Arte greca: evoluzione del linguaggio scultoreo dall'arcaismo al classicismo, bidimensionalità e tridimensinalità nella ceramografia, il tempio ed il teatro.

· Arte romana : tecniche edilizie, Rilievo storico, Colosseo, Pantheon, concetto di "monumentum"

II ANNO SPERIMENTALE

· Arte paleocristiana : il simbolo e sue origini, tradizione aniconica ebraica, le catacombe e le basiliche, il concetto di astrazione attraverso i mosaici ravennati 

· Caratteri generali dell'architettura romanica attraverso alcuni esempi;

· Caratteri generali dell'architettura gotica in Francia ed in Italia

· Scultura medievale : Wiligelmo, Nino e Giovanni Pisano;

· Giotto con riferimenti alla pittura del '300.

III ANNO SPERIMENTALE

· Primo rinascimento : Donatello, Brunelleschi, Masaccio, Alberti, Piero della Francesca, Botticelli;

· Secondo rinascimento : Leonardo, Michelangelo, Raffaello,

· cenni sull'estetica del manierismo;

IV ANNO SPERIMENTALE

· Barocco : caratteri generali, Caravaggio, Bernini e Borromini

· Neoclassicismo : Canova e David;

· Romanticismo in Inghilterra e Francia

· Realismo : Millet e Courbet;

V ANNO SPERIMENTALE

· Dall'Impressionismo ai nostri giorni attraverso percorsi individuali da individuare attraverso modalità  interdisciplinari.

COMPETENZE  IN  USCITA

1° ANNO

· Conoscere gli elementi fondamentali del linguaggio visivo

· Saper collocare nello spazio e nel tempo le espressioni artistiche delle civiltà antiche e riconoscere attraverso le forme il significato culturale, sociale ed economico legato alle relative epoche

· Saper riconoscere stili, tecniche e caratteristiche specifiche di manufatti artistici delle civiltà preistoriche, preelleniche, elleniche, e romane

· Sapere operare confronti

· Iniziare l'utilizzo di una terminologia appropriata di base

· Riconoscere l'aspetto fisico : materiali, tecniche e stato di conservazione di un oggetto;

2° ANNO

· Decodificare gli elementi costitutivi della grammatica visiva e migliorare il metodo di lettura dell'opera d'arte

· Acquisire il concetto di iconografia ed iconologia e comprendere il significato simbolico delle opere relative all'arte bizantina, ravennate e paleocristiana

· Saper analizzare iconograficamente le opere relative all'arte romanica e gotica e operare confronti

· Conoscere le caratteristiche tecnico-costruttive dell'architettura romanica e gotica

· Comprendere il significato mistico della luce applicata alla cattedrale gotica

· Conoscenza del lessico specifico

3° ANNO

· Consolidamento del metodo di analisi iconografica ed iconologica

· Consolidamento del lessico specifico

· Conoscere i grandi eventi politici, storici, economici e culturali che hanno caratterizzato il '400 -  '500 - '600 e sapere operare confronti e formulare giudizi

4° ANNO E 5° ANNO

· Riconoscere il contesto culturale relativo al 700  800 e 900

· Sapere storicizzare ed analizzare le tematiche studiate

· Consolidare il metodo di ricerca

· Potenziare capacità di emettere giudizi ed operare confronti

CATALOGAZIONE

CONTENUTI

III  ANNO

L'evoluzione del concetto di bene culturale e della legislazione relativa;

Le principali tipologie di beni culturali;

Le schede A, MA, OA, analisi ed esercizi di compilazione;

L'indagine storico-critica mediante l'osservazione diretta e con l'analisi dei testi e delle fonti relative

IV ANNO

Elementi di storia dell'Istituzione museale e di museologia;

L'istituzione del Ministero per i Beni Culturali e Ambientali;

Proseguimento del lavoro di ricerca sulla base delle schede A, MA, O, OA applicate ad oggetti progressivamente più complessi.

V ANNO

L'istituto Centrale per il Catalogo e la Documentazione: nascita, funzioni e compiti.

Proseguimento del lavoro di ricerca sulla base delle schede A, MA, O, OA applicate ad oggetti progressivamente più complessi.

COMPETENZE IN USCITA

I ANNO

Sapere individuare le principali tipologie di bene culturale

Conoscere lo sviluppo storico dei metodi e delle tecniche di catalogazione

Sapere compilare correttamente le schede di catalogo OA, RA, MA ed A

II ANNO

Sapere compilare correttamente le schede di catalogo OA, RA, MA ed A riguardo oggetti e monumenti sempre più complessi

Conoscere le principali fonti normative che presiedono alla tutela, alla conservazione ed alla valorizzazione del bene culturale

III ANNO

Sapere compilare correttamente le schede di catalogo OA, RA, MA ed A riguardo oggetti e monumenti sempre più complessi

Sapere cogliere le connessioni esistenti tra catalogazione, tutela, conservazione, restauro e valorizzazione del bene culturale.

Sapersi orientare nell'ambito della legislazione e della politica dei beni culturali;

DIPARTIMENTO DI LETTERE   

	CONCETTI ESSENZIALI
	COMPETENZE IN USCITA
	CLASSI

	LA SCOPERTA DELLA LETTURA
	· Comprensione della lingua  come strumento del pensiero

· Riconoscere gli elementi costitutivi del testo narrativo 

· Riconoscere le regole dell'interpretazione di un testo

· Saper leggere con espressione
	I   SPERIMENTALE

I  CURRICOLARE

	L'EVOLUZIONE E I MECCANISMI DELLA LINGUA
	· Saper riconoscere gli elementi costitutivi della nostra lingua

· Usare un linguaggio adeguato alle diverse tipologie del testo

· Elaborare testi secondo vari registri linguistici

· Saper montare e smontare un testo 
	I   SPERIMENTALE

I  CURRICOLARE

	LA CITTA'
	· Saper riconoscere gli elementi di connessione tra l'uomo e l'ambiente

· Conoscere i meccanismi dei rapporti politici e sociali

· Acquisire il concetto di democrazia 
	I  SPERIMENTALE

I  CURRICOLARE

	LA DIMENSIONE SPAZIO-TEMPORALE
	· Saper collocare nello spazio e nel tempo le civiltà lontane

· Riconoscere negli spazi della moderna geografia gli insediamenti antichi

· Avere capacità di operare in termini di diacronia e sincronia
	I  SPERIMENTALE 

I  CURRICOLARE

	LA SCRITTURA
	· Saper riconoscere l'importanza della scrittura

· Saper realizzare forme di scrittura differenziate
	I  SPERIMENTALE



	CONCETTO DI STORIA
	· Acquisire il concetto di ricerca storica

· Saper fare una ricerca

· Saper confrontare ,in casi semplici, le differenti interpretazioni storiografiche
	I  SPERIMENTALE



	IL PIACERE DELLA POESIA
	· Riconoscere gli elementi costitutivi del testo poetico

· Esprimersi per metafore

· Riconoscere nel testo poetico il piano denotativo e il piano connotativi

· Produrre testi creativi
	II   SPERIMENTALE

I  CURRICOLARE



	CULTURA E CIVILTA'
	· Riconoscere,attraverso i vari prodotti letterari , l'evoluzione della società

· Acquisire il concetto di cultura e civiltà

· Esporre le conoscenze in forma di saggio breve
	II  SPERIMENTALE

	LE AREE DI CIVILTA' DEL MEDITERRANEO
	· Comprendere e applicare i concetti di impero,principato,crisi,anarchia

· Orientarsi tra coordinate spazio-temporali diverse

· Conoscere affinità e differenze col mondo arabo

· Saper superare pregiudizi nei confronti di culture " altre"
	I  CURRICOLARE

II  SPERIMENTALE

	PAPATO ,IMPERO,

COMUNI
	· Comprendere e applicare i concetti-chiave di potere temporale e potere spirituale

· Saper distinguere tra dissidenti ed eretici

· Riconoscere la funzione della Chiesa in ambito sociale e culturale
	II  SPERIMENTALE

I  CURRICOLARE

	LA CIVILTA' MEDIOEVALE
	· Saper riconoscere la connessione tra eventi culturali e trasformazioni storiche

· Acquisire una visione trasversale del Medioevo attraverso la conoscenza del contesto storico-sociale e ideologico
	II CURRICOLARE

III SPERIMENTALE

	LA LETTERATURA RELIGIOSA
	· Saper distinguere tra dissenso ed eresia

· Saper ritrovare nella vita e nell'opera degli autori le ragioni del fermento sociale e religioso del Medioevo
	II CURRICOLARE

III   SPERIMENTALE

	LA FIGURA DELL'INTELLET-

TUALE
	· Saper ripercorrere ,sul piano storico e letterario,il cammino della borghesia verso la propria affermazione
	II CURRICOLARE

III SPERIMENTALE

	LA CIVILTA' COMUNALE
	· Saper individuare i caratteri che differenziano l'intellettuale nel medesimo contesto storico
	II  CURRICOLARE

III  SPERIMENTALE

	IL PRINCIPE E IL CORTIGIANO
	· Riconoscere i modelli culturali dell'epoca

· Stabilire il rapporto tra pubblico e autore

· Individuare genesi e struttura del testo
	II  CURRICOLARE

III  SPERIMENTALE

	LA NUOVA DIMENSIONE DEL MONDO
	· Rivalutare le culture "altre"

· Saper confrontare civiltà diverse
	II  CURRICOLARE

III  SPERIMENTALE

	LA FIGURA DELL'INTELLETUA-LE  ILLUMINATO
	· Riconoscere i prodromi borghesi e quelli anarchici del romanticismo

· Comprendere l'intreccio di fattori individuali e sociali nella formazione di uno scrittore
	IV  SPERIMENTALE

IV  SPERIMENTALE

	RISORGIMENTO E BORGHESIA
	· Capacità di penetrare la realtà storico-sociale dell’800 italiano

· Saper riconoscere gli elementi essenziali delle diverse prospettive politiche del processo unitario italiano


	III CURRICOLARE

IV SPERIMENTALE

	IL TENTATIVO DI SUPERAMENTO DELL'ANGOSCIA ESISTENZIALE DELL'INTELLETTUALE  TRA ILLUMINISMO E ROMENTICISMO 
	· Saper applicare modelli di analisi alle strutture sociali

· Individuare relazioni tra fenomeni complessi

· Collocare l'opera nel contesto storico-culturale

· Riconoscere fattori sociali nella evoluzione della storia
	III  CURRICOLARE

IV   SPERIMENTALE

	L'INTELLETUALE ROMANTICO TRA SOLITUDINE E PARTECIPAZIONE
	· Saper scoprire la specificità dell'individuo all'interno di un medesimo contesto

· Riconoscere il ruolo guida dell'intellettuale
	III  CURRICOLARE

IV  SPERIMENTALE

	L'ETA' DEL NATURALISMO
	· Saper formulare giudizi sulle situazione politica e sociale dell'epoca

· Adoperare diverse chiavi di lettura

· Collocare l'opera nel contesto sociale

· Approcciarsi allo sperimentalismo linguistico
	V  SPERIMENTALE

IV  CURRICOLARE

	L'INTELLETTUALE DEL '900 TRA ANGOSCIA ESISTENZIALE E DISIMPEGNO
	· Stabilire il rapporto tra pubblico e autore

· Individuare genesi e struttura del testo

· Riconoscere i modelli culturali dell'epoca
	V  SPERIMENTALE

IV  CURRICOLARE



	L' INTELLETTUALE DEL '900 TRA ANGOSCIA ESISTENZIALE E CONTESTAZIONE
	· Saper comprendere le funzione dell'intellettuale nella formazione delle coscienze

· Comprendere il linguaggio metaforico

· Riconoscere il contesto culturale
	V  SPERIMENTALE

IV  CURRICOLARE

	RAZZISMO E RAZZISMI
	· Saper storicizzare le tematiche proposte

· Saper analizzare documenti

· Saper elaborare testi argomentativi e saggi brevi
	IV CURRICOLARE

V SPERIMENTALE

	LE IDEOLOGIE
	· Conoscere i nuclei generativi delle principali ideologie e la loro contestualizzazione storico-sociale

· Saper individuare e classificare gli elementi comuni e gli elementi discordanti
	        IV CURRICOLARE

        V  SPERIMENTALE

	 DEMOCRAZIE E   TOTALITARISMI
	· Saper individuare le coordinate politiche ,sociali ed economiche dei fenomeni studiati

· Sapere analizzare e contestualizzare


	      IV   CURRICOLARE

       V   SPERIMENTALE

	NUOVE GERARCHIE ALLA FINE DEL XX SECOLO
	· Saper individuare e classificare elementi comuni ed elementi discordanti

· Saper effettuare connessioni con la situazione attuale.
	       IV  CURRICOLARE

        V   SPERIMENTALE

	
	
	


	
	
	
	
	

	DIPARTIMENTO DI MATEMATICA,FISICA E INFORMATICA

	

	Classe
	Indirizzo
	conoscenze essenziali
	
	competenze

	I
	Ordinario
	
	
	

	DISCIPLINA: Matematica e informatica
	
	

	
	
	Algebra
	Saper

	
	
	Concetto di insieme e sottinsieme
	
	riconoscere e rappresentare un insieme

	
	
	Gli insiemi N, Q, Z
	
	operare in N, Q, Z

	
	
	Monomi e relative operazioni
	
	operare con monomi e polinomi

	
	
	Polinomi e relative operazioni
	
	

	
	
	Prodotti notevoli
	
	operare con i prodotti notevoli

	
	
	Scomposizione di polinomi
	
	effettuare semplici scomposizioni

	
	
	Geometria (mediante l'utilizzo del Cabrì)
	
	

	
	
	L'ambiente operativo Cabrì Géomètre II
	
	costruire figure geometriche con Cabrì e verificarne le proprietà per:

	
	
	Gli enti geometrici fondamentali
	
	riconoscere gli elementi geometrici fondamentali

	
	
	La retta e le sue parti: semiretta e segmenti
	confrontare ed operare con i segmenti

	
	
	Il piano e le sue parti: angoli e poligoni
	
	confrontare ed operare con gli angoli

	
	
	I triangoli
	
	definire e classificare i triangoli

	
	
	Informatica
	
	

	
	
	Conoscere la struttura logico-funzionale dell'elaboratore nei suoi aspetti principali
	distinguere le funzioni delle diverse componenti di un elaboratore

	
	
	Il sistema di numerazione binario
	
	convertire un numero binario a otto bit nel corrispondente decimale e viceversa

	
	
	Le risorse del sistema di elaborazione
	
	individuare le unità che compongono un sistema di elaborazione e le unità di misura necessarie a definirne le caratteristiche

	
	
	Il Sistema Operativo
	
	distinguere le funzioni basilari di un S.O.

	
	
	S.O.: l'interfaccia grafica
	
	operare con l'interfaccia grafica (mouse, finestre, icone)

	
	
	S.O.: files e cartelle
	
	copiare, spostare, rinominare, cancellare, ricercare, organizzare files e cartelle, formattare dischetti

	
	
	S.O.: utilizzo della rete
	
	condividere risorse ed accedere a risorse condivise

	
	
	
	
	accedere ad Internet tramite browser

	
	
	S.O.: client di posta elettronica
	
	inviare e ricevere un e-mail


	II
	Ordinario
	
	
	

	DISCIPLINA: Matematica e fisica
	
	

	
	
	Algebra
	saper

	
	
	Frazioni algebriche
	
	semplificare una frazione algebrica ed eseguire semplici operazioni fra esse

	
	
	Identità ed equazioni di 1° grado
	
	risolvere semplici equazioni di 1° grado

	
	
	Sistemi di equazioni lineari
	
	risolvere con almeno un metodo di risoluzione un sistema di equazioni lineari

	
	
	Le disequazioni di 1° grado
	
	risolvere una elementare disequazione e saperla rappresentare graficamente

	
	
	                     Geometria (mediante l'utilizzo del Cabrì)

	
	
	I quadrilateri: trapezio e parallelogrammo
	
	riconoscere, classificare i quadrilateri e enunciarne e definirne le proprietà

	
	
	Parallelogrammi particolari
	
	riconoscere le proprietà dei parallelogrammi particolari

	
	
	Circonferenza e cerchio
	
	riconoscere le proprietà di corde, diametri, angoli alla circonferenza ed al centro, segmenti tangenti

	
	
	Fisica
	
	

	
	
	Concetto di grandezza fisica e misura
	
	conoscere le unità SI ed il concetto di grandezza fisica

	
	
	Le forze: caratteristiche e calcolo della risultante
	conoscere il concetto di forza, di risultante e saper operare con i vettori

	
	
	Grandezze cinematiche, leggi dei moti semplici
	conoscere le leggi dei moti semplici

	
	
	L'equilibrio: le leve
	
	individuare le condizioni di equilibrio

	
	
	
	
	

	III
	Ordinario sez. Architettura
	
	

	DISCIPLINA: Matematica e fisica
	Algebra
	saper

	
	
	I numeri reali
	
	conoscere il concetto di numero reale

	
	
	Equazioni e disequazioni di II grado
	
	risolvere semplici esercizi inerenti equazioni e disequazioni di II grado

	
	
	Il piano cartesiano e la retta
	
	rappresentare punti e calcolarne la distanza, rappresentare graficamente una funzione di I grado

	
	
	Geometria
	
	

	
	
	Concetto di area, superficie, equivalenza delle figure piane
	acquisire il concetto di equivalenza

	
	
	Teoremi principali relativi all'equivalenza
	
	enunciare i principali teoremi relativi all'equivalenza

	
	
	Concetto di similitudine
	
	conoscere il concetto di similitudine tra i triangoli

	
	
	Fisica
	
	

	
	
	I principi della dinamica
	
	comprendere ed enunciare i principi della dinamica

	
	
	L'energia e le sue forme
	
	conoscere i concetti di energia e lavoro, comprendere le trasformazioni di energia da una forma all'altra


	IV
	Ordinario sez. Architettura
	
	

	DISCIPLINA: Matematica e fisica
	Analisi
	saper

	
	
	Definizione e classificazione delle funzioni matematiche
	classificare una funzione matematica

	
	
	Determinazione del dominio di funzioni algebriche
	determinare il dominio di esistenza di una funzione razionale

	
	
	Limiti di funzioni e calcolo del limite per funzioni razionali
	calcolare i limiti di funzione agli estremi del dominio di esistenza

	
	
	Asintoti
	
	riconoscere gli asintoti

	
	
	Continuità e discontinuità
	
	conoscere il concetto di continuità e discontinuità

	
	
	Derivabilità
	
	conoscere il concetto di derivata e saper applicare le regole di derivazione elementari

	
	
	Massimi e minimi di funzione
	
	individuare i punti estremanti relativi per semplici funzioni

	
	
	Grafico di funzioni razionali intere e fratte
	
	rappresentare graficamente una funzione razionale

	
	
	Fisica
	
	

	
	
	I fenomeni di elettrizzazione
	
	conoscere i diversi tipi di elettrizzazione

	
	
	Conduttori ed isolanti
	
	distinguere fra conduttori ed isolanti

	
	
	La carica elettrica
	
	conoscere l'interazione fra le diverse cariche elettriche

	
	
	Definizione di campo elettrico
	
	conoscere definizione ed unità di misura del vettore campo elettrico

	
	
	Definizione di intensità di corrente elettrica
	conoscere definizione ed unità di misura della intensità di corrente elettrica

	
	
	Le leggi di Ohm, la resistenza elettrica
	
	conoscere ed applicare le leggi Ohm

	
	
	I fenomeni magnetici
	
	conoscere gli effetti magnetici ed il campo magnetico

	
	
	Elettromagnetismo e correnti indotte
	
	riconoscere l'interazione fra elettricità e magnetismo e le principali esperienze e leggi dell'elettromagnetismo


	Classe
	Indirizzo
	conoscenze essenziali
	
	competenze

	I
	Sperimentale
	
	
	

	DISCIPLINA: Matematica e informatica
	
	

	
	
	Algebra
	saper

	
	
	Concetto di insieme e sottinsieme
	
	riconoscere e rappresentare un insieme

	
	
	Gli insiemi N, Q, Z
	
	operare in N, Q, Z

	
	
	Monomi e relative operazioni
	
	operare con monomi e polinomi

	
	
	Polinomi e relative operazioni
	
	

	
	
	Prodotti notevoli
	
	operare con i prodotti notevoli

	
	
	Scomposizione di polinomi
	
	effettuare semplici scomposizioni

	
	
	                               Geometria (mediante l'utilizzo del Cabrì)

	
	
	L'ambiente operativo Cabrì Géomètre II
	costruire figure geometriche con Cabrì e verificarne le proprietà per:

	
	
	Gli enti geometrici fondamentali
	
	riconoscere gli elementi geometrici fondamentali

	
	
	La retta e le sue parti: semiretta e segmenti
	confrontare ed operare con i segmenti

	
	
	Il piano e le sue parti: angoli e poligoni
	
	confrontare ed operare con gli angoli

	
	
	I triangoli
	
	definire e classificare i triangoli

	
	
	Informatica
	
	

	
	
	Conoscere la struttura logico-funzionale dell'elaboratore nei suoi aspetti principali
	distinguere le funzioni delle diverse componenti di un elaboratore

	
	
	Il sistema di numerazione binario
	
	convertire un numero binario a otto bit nel corrispondente decimale e viceversa

	
	
	Le risorse del sistema di elaborazione
	
	individuare le unità che compongono un sistema di elaborazione e le unità di misura necessarie a definirne le caratteristiche

	
	
	Il Sistema Operativo
	
	distinguere le funzioni basilari di un S.O.

	
	
	S.O.: l'interfaccia grafica
	
	operare con l'interfaccia grafica (mouse, finestre, icone)

	
	
	S.O.: files e cartelle
	
	copiare, spostare, rinominare, cancellare, ricercare, organizzare files e cartelle, formattare dischetti

	
	
	S.O.: utilizzo della rete
	
	condividere risorse ed accedere a risorse condivise

	
	
	
	
	accedere ad Internet tramite browser

	
	
	S.O.: client di posta elettronica
	
	inviare e ricevere un e-mail


	II
	Sperimentale
	
	
	

	DISCIPLINA: Matematica e informatica
	
	

	
	
	Algebra
	saper

	
	
	Frazioni algebriche
	
	semplificare una frazione algebrica ed eseguire semplici operazioni fra esse

	
	
	Identità ed equazioni di 1° grado
	
	risolvere semplici equazioni di 1° grado

	
	
	Sistemi di equazioni lineari
	
	risolvere con almeno un metodo di risoluzione un sistema di equazioni lineari

	
	
	Le disequazioni di 1° grado
	
	risolvere una elementare disequazione e saperla rappresentare graficamente

	
	
	        Geometria (mediante l'utilizzo del Cabrì)
	

	
	
	L'ambiente operativo Cabrì Géomètre II
	costruire figure geometriche con Cabrì e verificarne le proprietà per:

	
	
	I quadrilateri: trapezio e parallelogrammo
	
	riconoscere, classificare i quadrilateri e enunciarne e definirne le proprietà

	
	
	Parallelogrammi particolari
	
	riconoscere le proprietà dei parallelogrammi particolari

	
	
	Circonferenza e cerchio
	
	riconoscere le proprietà di corde, diametri, angoli alla circonferenza ed al centro, segmenti tangenti

	
	
	Il piano cartesiano
	
	conoscere ed utilizzare il metodo delle coordinate

	
	
	Le isometrie
	
	distinguere le isometrie

	
	
	La proporzionalità
	
	conoscere le proprietà della proporzionalità

	
	
	Informatica
	
	

	
	
	Algoritmi
	
	comprendere la schematizzazione di un problema attraverso un diagramma di flusso

	
	
	Il foglio elettronico
	
	inserire dati, formule, funzioni ed utilizzare i riferimenti con Excel per creare fogli di calcolo, tabelle, grafici

	III
	Sperimentale
	
	
	

	DISCIPLINA: Matematica
	
	
	

	
	
	Algebra
	saper

	
	
	I radicali
	
	operare con semplici radicali

	
	
	Equazioni e disequazioni di II grado
	
	risolvere semplici esercizi inerenti equazioni e disequazioni di II grado

	
	
	Geometria analitica
	
	

	
	
	Il piano cartesiano e la retta
	
	rappresentare punti e calcolarne la distanza, rappresentare graficamente una funzione di I grado

	
	
	Le coniche: parabola ed ellisse
	
	rappresentare graficamente parabola ed ellisse ed utilizzarne le espressioni analitiche

	
	
	Geometria
	
	

	
	
	Concetto di area, superficie, equivalenza delle figure piane
	acquisire il concetto di equivalenza

	
	
	Teoremi principali relativi all'equivalenza
	
	enunciare i principali teoremi relativi all'equivalenza

	
	
	Concetto di similitudine
	
	conoscere il concetto di similitudine tra i triangoli

	DISCIPLINA: Fisica
	Concetto di grandezza fisica e misura
	
	conoscere le unità SI ed il concetto di grandezza fisica

	
	
	Le forze: caratteristiche e calcolo della risultante
	conoscere il concetto di forza, di risultante e saper operare con i vettori

	
	
	L'equilibrio: le leve
	
	individuare le condizioni di equilibrio

	
	
	Grandezze cinematiche, leggi dei moti semplici
	conoscenza delle leggi dei moti semplici

	
	
	I principi della dinamica
	
	comprendere ed enunciare i principi della dinamica


	IV
	Sperimentale
	
	
	

	DISCIPLINA: Matematica
	
	
	

	
	
	Trigonometria
	saper

	
	
	Le funzioni goniometriche seno, coseno, tangente, cotangente
	definire le funzioni goniometriche fondamentali

	
	
	Le relazioni fra funzioni goniometriche di angoli notevoli
	riconoscere ed applicare le relazioni goniometriche fra angoli notevoli

	
	
	Teoremi sui triangoli rettangoli e sui triangoli qualunque
	risolvere semplici problemi sui triangoli rettangoli e sui triangoli qualunque

	
	
	La funzione esponenziale e la funzione logaritmica
	definire la funzione esponenziale e la funzione logaritmica

	DISCIPLINA: Fisica
	Il lavoro e l'energia
	
	distinguere le diverse forme di energia, distinguere fra lavoro e potenza, far uso delle corrette unità di misura

	
	
	Il principio di conservazione dell'energia
	
	conoscere il principio di conservazione dell'energia meccanica

	
	
	Ottica geometrica: la riflessione e la rifrazione
	conoscere le leggi della riflessione e della rifrazione

	
	
	Le onde
	
	conoscere le caratteristiche delle onde

	
	
	Il calore e la temperatura
	
	distinguere tra calore e temperatura, conoscere le corrette unità di misura

	
	
	La legge fondamentale della termologia
	
	distinguere i concetti di calore specifico e temperatura di equilibrio e conoscere la legge fondamentale della termologia

	
	
	Termodinamica
	
	enunciare le leggi della termodinamica

	V
	Sperimentale
	
	
	

	DISCIPLINA: Matematica
	
	
	

	
	
	Analisi
	saper

	
	
	Definizione e classificazione delle funzioni matematiche
	classificare una funzione matematica

	
	
	Determinazione del dominio di funzioni algebriche
	determinare il dominio di esistenza di una funzione razionale e trascendente

	
	
	Limiti di funzioni e calcolo del limite per funzioni razionali
	calcolare i limiti di funzione agli estremi del dominio di esistenza

	
	
	Asintoti
	
	riconoscere gli asintoti

	
	
	Continuità e discontinuità
	
	conoscere il concetto di continuità e discontinuità

	
	
	Derivabilità
	
	conoscere il concetto di derivata e saper applicare le regole di derivazione elementari

	
	
	Massimi e minimi di funzione
	
	individuare i punti estremanti relativi per semplici funzioni

	
	
	Grafico di funzioni razionali intere e fratte
	rappresentare graficamente una funzione razionale

	
	
	
	
	

	DISCIPLINA: Fisica
	I fenomeni di elettrizzazione
	
	conoscere i diversi tipi di elettrizzazione

	
	
	Conduttori ed isolanti
	
	distinguere fra conduttori ed isolanti

	
	
	La carica elettrica
	
	conoscere l'interazione fra le diverse cariche elettriche

	
	
	Definizione di campo elettrico
	
	conoscere definizione ed unità di misura del vettore campo elettrico

	
	
	Definizione di intensità di corrente elettrica
	conoscere definizione ed unità di misura della intensità di corrente elettrica

	
	
	Le leggi di Ohm, la resistenza elettrica
	
	conoscere ed applicare le leggi Ohm

	
	
	I fenomeni magnetici
	
	conoscere gli effetti magnetici ed il campo magnetico

	
	
	Elettromagnetismo e correnti indotte
	
	riconoscere l'interazione fra elettricità e magnetismo e le principali esperienze e leggi dell'elettromagnetismo


DIPARTIMENTO DI SCIENZE

DIPARTIMENTO DI SCIENZE

Mat.     SCIENZE DELLA TERRA

                1° anno sper./ 1° anno curr.

MODULO 1:
LE SCIENZE DELLA TERRA. 

1)      Proprietà fisiche e chimiche della materia.

     Competenze in uscita:

     Usare con proprietà il linguaggio chimico-fisico.

2)      L’universo e il sistema solare.

     Competenze in uscita:

     Classificare i principali corpi celesti.

     Individuare le caratteristiche della terra come pianeta.

3)      Il concetto geologico di spazio e tempo.

     Competenze in uscita:

           Classificare le carte in base a scale e usi.

           Individuare un punto sulla superficie terrestre mediante le coordinate.

           Interpretare i fenomeni geologici mediante il principio dell’attualismo.

MODULO 2:
LA DINAMICA ENDOGENA.

1) La struttura interna della terra.

Competenze in uscita:
Spiegare il perché dell’uso delle indagini indirette nello studio dell’interno della terra.

Individuare i contributi della sismologia nello studio della struttura int.della terra.

Descrivere i principali oceani e continenti.

2) Il processo magmatico.

Competenze in uscita:

Descrivere la formazione del magma.

Descrivere i principali fenomeni vulcanici.

3) Minerali e rocce.

Competenze in uscita:
Elencare gli elementi su cui si basa la classificazione di minerali e rocce.

Mettere in rapporto i tre processi petrogenetici.

Individuare in una roccia gli aspetti che ne indicano la genesi.

4) Deformazioni tettoniche e metamorfismo.

Competenze in uscita:
Spiegare la contrapposizione tra costa continentale e oceanica.

Motivare la non casuale distribuzione di vulcani e terremoti.

Dimostrare le cause profonde dei fenomeni magmatici e metamorfici della superficie terrestre.

MODULO 3:
LA DINAMICA ESOGENA.

1) Movimenti della terra .

Competenze in uscita:

Comprendere che i movimenti della terra sono determinanti per l’alternanza del dì e della notte e per l’alternanza delle stagioni.

Mat. BIOLOGIA

2°anno curr/ 2°anno sper.
MODULO 1:
LE BASI DELLA VITA.

1) Le proprietà della materia e le molecole della vita.

Competenze in uscita:

Sapere usare con proprietà il linguaggio chimico-fisico.

Conoscere le proprietà chimico-fisiche della materia.

Individuare i concetti fondamentali della chimica e della fisica utili alle scienze biologiche.

Elencare i composti del carbonio indicandone le proprietà più importanti.

2) La cellula: struttura e funzioni.

Competenze in uscita:

Fornire una descrizione generale della cellula.

Individuare le differenze tra le cellule

Descrivere la funzione e la struttura delle parti della cellula.

Descrivere i meccanismi di passaggio attraverso la membrana cellulare.

3) La cellula: metabolismo.

Competenze in uscita:

Evidenziare i rapporti della cellula con l’esterno.

Individuare le forme di energia utilizzate dalla cellula.

Descrivere i più importanti processi metabolici.

Comprendere il tipo di energia sfruttato dalla cellula.

4) Il materiale genetico: DNA, RNA.

Competenze in uscita:

Descrivere i meccanismi con cui avviene la replicazione del DNA.

Descrivere il meccanismo di costruzione delle proteine.

Descrivere il ciclo cellulare.

5) La riproduzione degli organismi viventi.

Competenze in uscita:

Comprendere la differenza tra tipi di riproduzione.

Conoscere il meccanismo della meiosi.

6) I caratteri ereditari e la loro trasmissione.

Competenze in uscita:

Descrivere le leggi che governano l’ereditarietà.

Spiegare le differenze tra genotipo e fenotipo.

Spiegare le differenze tra omozigote ed eterozigote.

Indicare le possibili mutazioni del DNA.

MODULO 2:
L’EVOLUZIONE.

1) Le teorie dell’evoluzione.

Competenze in uscita:

Dimostrare il ruolo del caso e del tempo nel determinare la varietà dei viventi.

Spiegare la selezione naturale.

Spiegare i concetti di mutazione e speciazione.

Spiegare le prove dell’evoluzione.

2) L’evoluzione dell’uomo.
Competenze in uscita:

Spiegare come i fossili sono una prova dell’evoluzione.

Elencare le tappe della storia evolutiva dell’uomo.

Descrivere differenze e analogie tra Homo sapiens e gli altri primati.

MODULO 3:
LA VARIETA’ DEL MONDO VIVENTE.

1) Classificazione degli esseri viventi.
Competenze in uscita:

Spiegare la necessità della sistematica.

Individuare i metodi di classificazione.

2) I procarioti e l’origine della vita.

Competenze in uscita:

Descrivere i principali batteri.

Descrivere le teorie sull’origine della vita.

3) I Protisti.

Competenze in uscita:

Descrivere e classificare alghe e protozoi.

Spiegare l’origine degli eucarioti.

4) Il regno dei funghi.

Competenze in uscita:
Spiegare la posizione dei funghi rispetto agli altri vegetali.

Descrivere la morfologia dei funghi.

Spiegare l’importanza ecologica dei licheni.

5) Il regno delle piante.

Competenze in uscita:

Descrivere Briofite e piante vascolari.

Spiegare l’importanza evolutiva del seme.

Descrivere la riproduzione di Angiosperme e gimnosperme.

6) Struttura e funzionamento della pianta.
Competenze in uscita:

Descrivere la morfologia dei tessuti vegetali.

Dimostrare il legame tra assorbimento,trasporto e fotosintesi.

7) Crescita e sviluppo della pianta.

Competenze in uscita:

Descrivere il seme.

Descrivere la germinazione.

Descrivere gli ormoni vegetali e la loro azione.

8) Il regno degli animali.

Competenze in uscita:

Conoscere i principali gruppi di Invertebrati.

Capire la progressiva evoluzione.

Individuare le caratteristiche dei Vertebrati.

Evidenziare lo svincolamento dall’acqua nella storia dei Vertebrati.

MODULO 4:
ANATOMIA E FISIOLOGIA DEL CORPO UMANO

1) Dalle cellule ai tessuti.

Competenze in uscita:
Evidenziare i livelli organizzativi dei pluricellulari.

2) L’uomo: strutture e funzioni vitali; protezione, movimento, sostegno.
Competenze in uscita:
Evidenziare la connessione tra sistema scheletrico e muscolare.

3) Apparato digerente e digestione.

Competenze in uscita:
Delineare il percorso del cibo e spiegare i vari passaggi.

4) Reni ed escrezione.

Competenze in uscita:

Descrivere la struttura e spiegare cosa avviene nei nefroni.

5) Apparato respiratorio e respirazione.

Competenze in uscita:

Chiarire il ruolo dell’ossigeno nella respirazione.

Descrivere l’apparato respiratorio.

Spiegare come avviene lo scambio gassoso.

6) Apparato circolatorio. Sangue e circolazione sanguigna.

Competenze in uscita:

Individuare caratteristiche e funzioni del sangue.

Ricostruire il percorso del sangue nel corpo umano.

7) Sistema nervoso e organi di senso.

Competenze in uscita:

Individuare gli elementi base del sistema.

8) Apparato riproduttore:

Competenze in uscita:

Descrivere struttura e funzioni degli apparati maschile e femminile.

9) Sistema ormonale.

Competenze in uscita:

Individuare le componenti principali.

Sottolineare l’interazione col sistema nervoso.

10) Sistema immunitario.

Competenze in uscita:

Descrivere le caratteristiche degli anticorpi.

Spiegare la risposta immunitaria.

Mat.

CHIMICA

3°, 4° sperimentale.

OBIETTIVI E CONTENUTI DELLA DISCIPLINA:

La programmazione per singola classe sarà effettuata dopo aver esaminato la situazione di partenza della classe, in termini di capacità, conoscenze e competenze; verrà articolata in moduli comprendenti una o più unità didattiche e per ciascun modulo saranno fissati, in detta programmazione, obiettivi, contenuti e tempi di attuazione, nonché la metodologia e gli strumenti per raggiungere gli obiettivi fissati insieme ai criteri e gli strumenti adottati per valutarli.






TERZA CLASSE

1) Richiami di matematica ed operazioni con i numeri decimali ed esponenziali

Competenze in uscita:

Raccogliere, ordinare e rappresentare i dati valutando gli ordini di grandezza e le approssimazioni.

Esaminare dati e ricavare informazioni da tabelle e grafici.

2) Richiami di fisica: misure e sistemi di misura, principali grandezze fisiche in uso nella chimica.

Competenze in uscita.
Analizzare un fenomeno scientifico, o un problema, riuscendo ad individuare gli aspetti significativi.

Inquadrare in un medesimo schema logico fenomeni o problemi diversi riconoscendo analogie e differenze.

3) Sistemi materiali e processi chimico-fisici di separazione.

QUARTA CLASSE

1) Struttura elettronica degli elementi e loro collocazione nella tavola periodica; proprietà chimiche risultanti; legami chimici.

Competenze in uscita:

Conoscere la periodicità delle proprietà degli elementi che è alla base della Tavola periodica.

Individuare nella T. periodica la posizione dei metalli, dei non metalli e dei metalloidi.

Comprendere il significato di legame chimico.

Descrivere i principali tipi di legami (ionico, covalente, dativo,….)

Comprendere il concetto di energia di legame e lunghezza di legame.

2) Liquidi e loro proprietà; soluzioni, concentrazione di una soluzione; proprietà colligative.

Competenze in uscita:

Descrivere le principali proprietà dei liquidi.

Riconoscere soluto e solvente.

Distinguere soluzioni sature e insature.

Esaminare i metodi in cui è possibile esprimere le concentrazioni delle soluzioni.

Comprendere che cosa si intende per proprietà colligative di una soluzione.

3) Velocità di reazione; termochimica ed equilibrio chimico; spostamento degli equilibri.

Competenze in uscita:

Definire la velocità di reazione e le unità di misura in cui viene espressa.

Acquisire il concetto di energia di attivazione.

Analizzare i fattori che influenzano la velocità di una reazione chimica.

Conoscere il significato di equilibrio chimico.

Conoscere i fattori che influenzano un equilibrio chimico.

4) Equilibri in soluzione acquosa; acidi e basi.

Competenze in uscita:

Identificare una sostanza come acido o base.

Spiegare la teoria di BRONSTED e LOWRY.

Saper distinguere un elettrolita forte da uno debole.

Comprendere la scala di pH e saperla utilizzare.

Mat.

SCIENZE

III anno sez. archit.

MODULO I

GLI ESSERI VIVENTI E IL LORO AMBIENTE.

1)   
La classificazione degli esseri viventi.

Competenze in uscita:

Capire l’importanza di una classificazione basata su criteri, al fine di usare un linguaggio comune in tutto il mondo.



Elencare i vari gruppi tassonomici.

2)       L’ecologia.

Competenze in uscita:
Acquisire il linguaggio dell’ecologia.

Identificare i fattori biotici e abiotici.

Comprendere l’importanza che può assumere l’alterazione di un equilibrio.

3)       Il degrado ambientale.

Competenze in uscita:

Comprendere il significato di risorsa.

Comprendere la differenza esistente tra fonti energetiche esauribili e non esauribili.

Conoscere le principali forme di inquinamento.

Comprendere l’interrelazione esistente tra ambiente, intervento dell’uomo e degrado ambientale.


MODULO II
LO SPAZIO.

1) L’universo.

Competenze in uscita:

Individuare le componenti dell’Universo.

Descrivere le ipotesi sull’origine e il futuro dell’Universo.

Inquadrare il sistema solare nell’Universo.

2) Le stelle.

Competenze in uscita:

Descrivere come sono fatte le stelle.



Spiegare come nasce una stella e quale potrebbe essere la sua fine.



Conoscere i caratteri della stella Sole.

3) Il sistema solare.

Competenze in uscita:

Comprendere la nascita del sistema solare.

Conoscere i componenti del sistema solare.

Descrivere il movimento dei pianeti attorno al Sole.

4) La Terra e il suo satellite.

Competenze in uscita:

Descrivere i principali moti della Terra e le loro conseguenze.

Capire e sapere utilizzare il reticolato geografico come sistema di riferimento.

Ritrarre le diverse posizioni del satellite durante le fasi lunari e durante le eclissi.



DIPARTIMENTO DI LINGUA INGLESE

Biennio Sperimentale

1° anno

Contenuti:

Saluti formali ed informali; informazioni personali; numeri cardinali; espressioni relative all’orario; componenti della famiglia; aggettivi per esprimere opinioni;  lessico relativo a: aggettivi di nazionalità, attività del tempo libero, tempo atmosferico, sport, indicazioni stradali, routine quotidiana, mezzi di trasporto, lavori domestici, mesi e stagioni, numeri ordinali, date, cibi e bevande; espressioni per invitare qualcuno; suggerimenti e proposte.

Competenze in uscita:

Capire ed usare espressioni e frasi basilari per salutare, presentare se stessi e gli altri

Capire e rispondere a domande su particolari personali ( età, provenienza, ecc. ).

Interagire in modo semplice in situazioni quotidiane

Scrivere lettere con informazioni personali

Leggere una piantina e dare indicazioni seguendo un percorso

Chiedere e dire l’ora

Parlare di azioni abituali

Proporre di fare qualcosa, accettare o rifiutare

Suggerire alternative.

2° anno

Contenuti.

Espressioni per dare suggerimenti, fare controproposte, accettare e rifiutare; espressioni per il tempo atmosferico; parole del gergo giovanile;  lessico relativo alle occupazioni;  espressioni di tempo passato;  lessico relativo al computer e alla tecnologia informatica; espressioni di tempo futuro; lessico relativo ai regolamenti.

Competenze in uscita:

Suggerire alternative, accettare o rifiutare

Parlare di azioni in corso

Identificare doveri e obblighi connessi al lavoro

Parlare di avvenimenti del passato

Scrivere brevi biografie

Acquisire vocaboli e concetti relativi al mondo dell’informazione telematica

Capire e parlare di progetti futuri

Parlare di obblighi e proibizioni.

Triennio sperimentale

3° anno

Contenuti:

Insediamento degli Anglo-Sassoni

La conquista normanna 

Lo sviluppo della società feudale

Henry VIII e il Rinascimento

Elizabeth I

Caratteristiche fondamentali dei generi letterari (  poesia, teatro )

Caratteristiche linguistiche e stilistiche generali dei testi letterari

Il teatro

La poesia nell’età elisabettiana: il sonetto

W. Shakespeare.

Competenze in uscita:

Saper collocare cronologicamente gli eventi storici

Saper spiegare concetti semplici con proprietà lessicale

Saper riconoscere le caratteristiche fondamentali della poesia

Saper riconoscere le caratteristiche fondamentali del dramma.

4° anno  :         Contenuti:

W. Shakespeare

Il Puritanesimo

J. Milton

La restaurazione: caratteristiche generali

L’età della prosa e il giornalismo

La nascita del romanzo e il suo sviluppo

Il Pre-Romanticismo

Competenze in uscita:

Tracciare le caratteristiche di un’epoca

Paragonare diverse correnti di pensiero

Riconoscere le caratteristiche basilari della fiction

Collegare la letteratura alle arti visive

5° anno

Il Romanticismo. Caratteristiche storico-sociali e filosofico-letterarie

I poeti romantici

L’età vittoriana

Dickens e il romanzo

O. Wilde e il movimento estetico

L’età moderna

Competenze in uscita:

Riassumere le caratteristiche di un’epoca

Saper collegare testi di genere diverso

Esprimere semplici pareri personali

Mostrare una visione multiculturale della letteratura.

DISCIPLINE GIURIDICHE

Programmazione  biennio sperimentale

I Soggetti giuridici ed economici

1) Diritto – L’individuo e la Famiglia

Obiettivi e competenze in output: 
Sapere – saper fare

· Spiegare il significato di “soggetto di diritto”

· Chiarire le differenze fra diritto oggettivo e soggettivo

· Distinguere la capacità giuridica da quella di agire

· Differenziare la figura del tutore e di curatore

· Analizzare i caratteri della famiglia nell’ordinamento giuridico

· Distinguere le differenti forme di celebrazione del matrimonio

Contenuti:
1) Capacità giuridica e status di cittadinanza

2) I diritti fondamentali dell’individuo

3) Capacità e incapacità di agire

4) La famiglia nell’ordinamento giuridico italiano

2) Economia – La Famiglia come soggetto di diritto

Obiettivi e competenze in output: 
Sapere – saper fare

· Individuare l’identità dei soggetti economici

· Descrivere e spiegare il ruolo che ognuno di essi svolge

· Riconoscere le fonti di ricchezza delle famiglie

· Distinguere la destinazione della ricchezza

· Illustrare le varie forme di risparmio

Contenuti:
1) La famiglia come soggetto economico

2) Le fonti di ricchezza

3) La destinazione delle risorse familiari

3) Diritto – Le persone giuridiche

 competenze in output: 
Sapere – saper fare

· Spiegare il concetto di persona giuridica

· Distinguere i vari tipi di persone giuridiche

Contenuti:
1) Le formazioni e i gruppi sociali

2) Tipologia delle persone giuridiche

4) Economia – L’imprenditore

 competenze in out-put: 
Sapere – saper fare

· Illustrare la funzione economica dell’impresa

· Definire in linea generale un processo di produzione

· Differenziare i fattori produttivi

· Distinguere i vari tipi di imprese

Contenuti:
1) La figura dell’imprenditore

2) I fattori produttivi

3) Tipologie di imprese

4) Il processo produttivo

5) Diritto – Lo Stato come soggetto giuridico

 competenze in out-put: 
Sapere – saper fare

· Illustrare le caratteristiche dello Stato come persona giuridica

· Individuare le varie funzioni ed  organi dello Stato

· Definire il principio di eguaglianza e di capacità contributiva

Contenuti:
1) Lo Stato come soggetto giuridico

2) La struttura organizzativa dello Stato

3) Le funzioni dello Stato

4) Il principio di equità fiscale

6) Economia – Lo Stato come soggetto economico

 competenze in out-put: 
Sapere – saper fare

· Acquisire il concetto di bene pubblico

· Comprendere come lo stato si procura le risorse

· Capire i fini perseguiti con la spesa pubblica

· Individuare i vari tipi di prelievi fiscali

· Distinguere tra imposizione diretta e indiretta

Contenuti
1) Il ruolo economico-sociale dello Stato

2) Gli obiettivi di politica economica

3) Le entrate dello Stato

4) Il sistema impositivo

5) Il bilancio dello Stato

7) Diritto – La comunità sovranazionale

Tempistica: 
ore 

 competenze in out-put: 
Sapere – saper fare

· Capire il percorso storico che ha condotto alla nascita degli organismi sovranazionali 

· Individuare gli scopi delle principali organizzazioni internazionali

Contenuti
1) Stati nazionali e relazioni internazionali

2) Le organizzazioni internazionali

3) La cooperazione internazionale

8) Economia – Le relazione economiche fra Stati

 competenze in out-put: 
Sapere – saper fare

· Individuare i problemi di politica commerciale

· Descrivere e spiegare la differenza tra protezionismo e libero scambio

Contenuti
1) I rapporti economici tra gli stati

2) La politica degli scambi

3) La bilancia dei pagamenti

PROGRAMMAZIONE  DEL DIPARTIMENTO DI FILOSOFIA

                                            CLASSI  TERZE  SPERIMENTALI
COMPETENZE IN USCITA

· Saper individuare gli aspetti fondanti del pensiero dei filosofi studiati

· Saper usare la terminologia specifica

· Saper ordinare gerarchicamente in sequenze gli elementi di un testo filosofico

· Conoscere i contenuti trattati nei moduli

                          CLASSI QUARTE SPERIMENTALI

COMPETENZE IN USCITA

· Conoscere le differenze di significato degli stessi concetti filosofici in diversi filosofi

· Saper utilizzare un metodo di studio autonomo e personalizzato

· Saper strutturare un discorso in maniera logico-formale attraverso la lettura e la comprensione critica dei testi filosofici

· Saper individuare analogie e differenze tra concetti e metodi

· Saper utilizzare le conoscenze acquisite in contesti disciplinari diversi

                                CLASSI QUINTE SPERIMENTALI

COMPETENZE IN USCITA

· Saper individuare gli aspetti fondanti del pensiero di un autore

· Saper individuare alcuni fondamentali problemi filosofici

· Saper usare correttamente la terminologia specifica

· Saper esporre in forma orale,in modo personale, coerente e lessicalmente adeguato i contenuti trattati durante le unità di apprendimento

CONTENUTI ESSENZIALI

CLASSI TERZE SPERIMENTALI

1. Che cos’è la filosofia

2. Il problema etico nel pensiero antico

3. Il problema della conoscenza nel pensiero greco

4. Il cristianesimo e la filosofia nel primo secolo a.c.

CLASSE QUARTA SPERIMENTALE

1. Rinascimento e Platonismo

2. La rivoluzione scientifica e il problema del metodo

3. Tra empirismo e razionalismo

4. Dall’Illuminismo al criticismo

CLASSE QUINTA

1. La costruzione e la crisi del sistema idealistico

2. La scuola del sospetto : Nietsche e Marx

3. Il positivismo e l’evoluzione

4. L’ontologia fondamentale

                                            CLASSI  TERZE  SPERIMENTALI

· COMPETENZE IN USCITA

· Saper individuare gli aspetti fondanti del pensiero dei filosofi studiati

· Saper usare la terminologia specifica

· Conoscere i contenuti trattati 
· Conoscere le riflessioni del pensiero filosofico sulla produzione artistica
· Saper individuare le connessioni tra sfera artistica e teoresi  filosofica 
                          CLASSI QUARTE SPERIMENTALI

COMPETENZE IN USCITA

· Conoscere le differenze di significato degli stessi concetti filosofici in diversi filosofi

· Saper utilizzare un metodo di studio autonomo e personalizzato

· Saper strutturare un discorso in maniera logico-formale attraverso la lettura e la comprensione critica dei testi filosofici

· Riconoscere i rapporti tra scienza ed arte

· Saper utilizzare le conoscenze acquisite in contesti disciplinari diversi con particolare riguardo all’ambito della sfera estetica

CLASSI QUINTE SPERIMENTALI

COMPETENZE IN USCITA

· Saper individuare gli aspetti fondanti del pensiero di un autore

· Saper individuare alcuni fondamentali problemi filosofici

· Saper usare correttamente la terminologia specifica

· Saper esporre in forma orale,in modo personale, coerente e lessicalmente adeguato i contenuti trattati durante le unità di apprendimento

· Conoscere alcune delle principali teorie estetiche

· Saper individuare la interconnessionalità tra sfera artistica ed importanti correnti filosofiche contemporanee

Contenuti

Terza sperimentale:

1) Specificità e concetti fondamentali delle origini della filosofia; 

2) La nascita della figura dell’intellettuale:iSofisti;

3) L’arte come problema filosofico: Gorgia, Platone, Aristotele;

4) Il concetto di sublime:lo Pseudo Longino.

Quarta sperimentale:

1) Weltanschauungen e sfera estetica;

2) La figura dell’intellettuale tra discrasia ed organicità;

3) Prodromi e nascita dell’Estetica;

Quinta sperimentale:

1) Le principali teorie estetiche; 

2) L’arte come impegno;

3) L’arte come penetrazione della realtà;

4) L’arte come  utopia. 

EDUCAZIONE FISICA

COMPETENZE IN USCITA      BIENNIO

Capacità:            1) di memorizzare informazioni e sequenze motorie 

2) di comprendere informazioni, di applicare principi, regole, tecniche,

    procedimenti

                          3) di percepire e analizzare dati , modelli derivanti dall’esperienza vissuta, di 

                             sintetizzare le conoscenze acquisite e di trasferirle in contesti diversi.

Conoscenze:     1) dei contenuti della disciplina

                          2) della terminologia specifica

                          3) dei percorsi e dei procedimenti.

Competenze :    1) saper utilizzare in modo consapevole critico e creativo procedimenti, tecniche,           ( operative )        principi e schemi in qualsiasi contesto 

Competenze :    2) saper utilizzare il lessico specifico in modo pertinente

( comunicative ) 3) saper utilizzare una comunicazione efficace con il linguaggio corporeo.

COMPETENZE IN USCITA     TRIENNIO

Capacità:            1) comprensione globale di informazioni riferite al regolamento, all’allenamento,

                               alle varie tecniche e situazioni sportive, alla salute dinamica, alle tecniche di

                               prevenzione degli infortuni

                           2) applicazione dei principali regolamenti

                           3) organizzazione delle informazioni al fine di produrre semplici sequenze o

                               progetti motori.

Conoscenze:       1) del regolamento essenziale degli sport trattati

                           2) dei principali gesti arbitrali

                           3) dei sistemi di allenamento più comuni

                           4) delle principali tecniche sportive, espressive, di rilassamento, di assistenza e

                               pronto intervento

                           5) della terminologia e delle nozioni di anatomia e fisiologia dell’apparato         
                    muscolare, cardio-circolatorio e respiratorio, di pronto soccorso, alimentazione,

                               salute dinamica, prevenzione infortuni.

Competenze:      1) l’alunno sa arbitrare una partita scolastica

( operative )        2) sa progettare una seduta d’allenamento applicando i principi fondamentali

                           3) sa applicare in forma essenziale semplici schemi di attacco e di difesa     

Competenze:      4) sa utilizzare il lessico specifico della disciplina in modo adeguato.

( comunicative )            

RELIGIONE CATTOLICA

I ANNO SPERIMENTALE E CURRICULARE

1. La fede

1.1. la scoperta del Trascendente conoscere le prime testimonianze di riflessione religiosa

1.2. Il mito e i miti. Conoscenza della definizione di mito, il contenuto di alcuni miti

1.3. I culti antichi. Conoscenza del culto dei morti, del sacrificio, dei riti di alleanza, dei riti      d’iniziazione, e dei riti legati al ciclo delle stagioni

2. Il concetto di Dio

2.1. La domanda religiosa. Saper identificare gli interrogativi che suscitano la domanda reli-

            giosa

2.2. Le immagini della divinità. Conoscere le divinità più importanti nella religione del     bacino del Tigri e dell’Eufrate, del Nilo, della Palestina e del mondo greco-romano

3. Il Monoteismo

3.1. L’Alleanza. Conoscere la rivelazione giudaico-cristiana che identifica primaditutto nella 

            Sua esperienza Dio come Salvatore.

3.2. La Creazione.Saper individuare la peculiarità di Dio come Creatore “ex-nihilo”

3.3. Lo Shalom. Saper individuare le caratteristiche della escatologia giudaico-cristiana

II ANNO SPERIMENTALE E CURRICULARE

1. La Salvezza

1.1. Gesù è l’uomo vero.Conoscere la figura e l’ambiente di Gesù Cristo secondo la tradi-

            zione evangelica

2. La Felicità

2.1. La realizzazione del Regno di Dio.Conoscere le linee essenziali del messaggio di Gesù .

                  Cristo

3. La Speranza

3.1. La Pasqua. Saper identificare i momenti fondamentali della Pasqua di Gesù Cristo e 

                  della Pasqua della Chiesa.

III ANNO SPERIMENTALE E CURRICULARE
1. La Chiesa

1.1. Le categorie di Chiesa. Conoscere, documentandole attraverso il dato neotestamentario e

            della tradizione cristiana, le categorie e le immagini di Chiesa

1.2. Le immagini di Chiesa

2. Sacramento

2.1. Il Mistero.Conoscere il concetto di mistero secondo la rivelazione paolina e il suo svilup

           po nella riflessione teologica e nella prassi liturgica.

2.2. L’incontro uomo-Dio. Conoscere la teologia dell’icona e saper leggere le tipologie più      

           importanti di icona.

2.3. La teologia dell’icona

3. L’Ecumenismo

3.1. Una Chiesa tante Chiese. Conoscere nelle linee essenziali le diverse confessioni cristiane e il cammino dell’unità

3.2. Il cammino del dialogo. 

IV ANNO SPERIMENTALE E CURRICULARE

1. La Persona

1.1. Unità in relazione (Famiglia, società, lavoro, ambiente, tempo libero)Saper identificare l

             Le dimensioni fondamentali della persona secondo la rivelazione cristiana.            

2. La coscienza morale

2.1. L’io morale

2.2. I valori e le norme

2.3. La morale cristiana è una Persona. Conoscere l’impostazione di vita del credente 

3. La responsabilità

3.1. La libertà come processo di liberazione

3.2. Le scelte di vita 

3.3. I diritti dell’uomo. Sapersi porre come soggetto attivo di scelta libera e responsabile.

                  Conoscere i contenuti essenziali della Dichiarazione universale dei Diritti dell’uomo.

V ANNO SPERIMENTALE

1. Fede e ragione

1.1. Le vie della filosofia, le vie della mistica. Conoscere le risposte filosofiche e di fede 

                  Attingendo al bagaglio della filosofia medioevale e della rivelazione cristiana.

1.2. Ateismo, indifferenza

2. Il dialogo interreligioso

2.1. Le grandi religioni non cristiane. Conoscere i tratti essenziali delle grandi religioni non 

                  Cristiane e le tappe del cammino ecumenico e interreligioso, insieme alcuni movimenti o 

                  Protagonisti di queste attività

2.2. Il cammino del dialogo ecumenico

3. La Pace

3.1. La Pace è un mosaico di Verità, Giustizia, Amore, Libertà

3.2. I profeti del cammino verso la pace.

                  Saper discernere tra le varie definizioni d i pace quella autenticamente cristiana, dalle 

                  Fonti bibliche e magisteriali e dalla esperienza di alcuni autentici uomini di pace.

GRIGLIE DI VALUTAZIONE 

*****

MODELLO DI GRIGLIA DI VALUTAZIONE PER LE PROVE SCRITTE DI ITALIANO

	INDICATORI
	DESCRITTORI
	PUNTI

	ADEGUATEZZA E CARATTERISTICHE DEL CONTENUTO
	· Aderenza alla consegna

· Aderenza alle convenzioni della tipologia scelta

· Ampiezza della trattazione,padronanza dell’argomento,rielaborazione critica

· TIP:A : comprensione del testo

· TIP: B: Comprensione dei materiali forniti,capacità di argomentazione

· Significatività e originalità degli elementi informativi,delle idee e delle interpretazioni
	1,5
	2,5
	3
	4
	5

	ORGANIZZAZIONE DEL TESTO
	· Articolazione chiara e ordinata 

· Equilibrio tra le parti

· Coerenza

· Continuità tra frasi,paragrafi e sezioni
	1,5
	2,5
	3,5
	4
	5

	LESSICO E CORRETTEZZA FORMALE
	· Proprietà e ricchezza lessicale

· Uso di un registro adeguato alla tipologia testuale

· Correttezza ortografica

· Coesione testuale

· Correttezza morfosintattica

· Punteggiatura 
	1,5
	2,5
	3,5
	4
	5

	TOTALE PUNTI


VALORE DEL PUNTEGGIO :  4,5     SCARSO

                                                     7,5     MEDIOCRE

10       SUFFICIENTE

12        BUONO

15        OTTIMO

TABELLA DI VALUTAZIONE

DISCIPLINE PITTORICHE

	Punteggio in decimi


	2,00
	1,50
	1,00
	0,50
	0,25

	Punteggio in quindicesimi


	3,00
	2,25
	1,50
	0,75
	0,35

	Rispondenza dei requisiti richiesti


	Pienamente rispondente
	Rispondente con qualche incongruenza
	Poco articolata e appena soddisfacente
	Lacunosa con diverse incongruenze
	Contiene 

numerose omissioni

	Uso di un metodo di lavoro


	Appropriato, preciso ed efficace
	Adeguato
	Accettabile con qualche incertezza
	Presenta numerose incertezze
	Inadeguato

	Impostazione compositiva


	Articolata ed esauriente
	Accettabile
	Poco efficace
	Poco coerente ed incerta
	squilibrata

	Uso delle tecniche grafico- pittoriche


	Efficace ed incisivo
	Applica correttamente
	Soddisfacente con qualche incertezza
	Stentato
	Uso inadeguato

	Originalità ed espressività


	Ricchezza ideativa  ed espressiva
	Soluzioni apprezzabili
	Soluzioni parzialmente articolate
	Soluzioni non sempre adeguate
	Inefficace


	Criteri 
	     2    
	     1,5   
	      1      
	       0,5     
	          0       

	corretta impostazione e giusto impianto prospettico della figura nello spazio .
	ordinata e esauriente 
	qualche errore .
	alcune lacune .
	In modo incompleto . 
	Gravemente incompleto .

	Saper rappresentare la figura nel suo insieme con le giuste proporzioni .
	In modo perfetto e corretto .
	In modo quasi perfetto .
	Qualche errore .
	Frequenti errori .
	Gravi errori .

	Capacità di espressione tramite la superficie plastica .
	In modo ricco ed articolato 
	In modo adeguato , ma non molto articolato .
	In modo poco adeguato e poco articolato .
	In modo schematico .
	Molto disordinato.

	Qualità dei valori plastici nell’espressione della forma e del volume .
	corretto valore plastico .
	Corretto con qualche imperfezione 
	Sufficiente valore plastico . 
	Mediocre valore plastico .
	Scarso valore plastico .

	Uso corretto dei mezzi tecnici nell’espressione grafico – plastica .
	Uso appropriato ed efficace.
	Appropriato ed appena efficace .
	Soddisfacente con qualche errore .
	Stereotipato 
	Improprio ed inefficace .

	Punteggi Parziali .
	
	
	
	
	

	Punteggi 

Totali.
	
	
	
	
	


Tabelle Dei Criteri Di Valutazione di Discipline Plastiche

	 Criteri
	        3 
	     2,25   
	        1,5    
	       0,75
	         0

	Corretta impostazione e giusto impianto prospettico della figura nello spazio .
	Ordinata ed esauriente .
	Qualche errore . 
	Alcune lacune .
	In modo incompleto . 
	Gravemente incompleto .

	Saper rappresentare la figura nel suo insieme con le giuste proporzioni .
	In modo perfetto e corretto .
	In modo quasi perfetto . 
	Qualche errore .
	Frequenti errori .
	Gravi errori .

	Capacità di espressione tramite la superficie plastica .
	In modo ricco ed articolato .
	In modo adeguato ma non molto articolato .  
	In modo poco adeguato e poco articolato .
	In modo molto schematico .
	Molto disordinato .

	Qualità dei valori plastici nell’espressione della forma e del volume .
	Corretto valore plastico .
	Corretto con qualche imperfezione 
	Sufficiente valore plastico .
	Mediocre valore plastico .
	Scarso valore plastico .

	Uso corretto dei mezzi tecnici nell’espressione grafico – plastica .
	Uso appropriato ed efficace .
	Appropriato ed appena efficace .
	Soddisfacente con qualche imperfezione 
	Stereotipato 
	Improprio ed inefficace .

	Punteggi Parziali .
	
	
	
	
	

	Punteggi Totali 
	
	
	
	
	


MODELLO DI GRIGLIA DI VALUTAZIONE PER LE PROVE GRAFICHE

	INDICATORI
	DESCRITTORI
	PUNTI

	LOGICA DELL’ITER PROGETTUALE
	· Ordine nell’articolazione

· Esauriente nello sviluppo
	1
	1,5
	2
	2,3
	3

	SENSIBILITA’ IDEATIVA ED ESPRESSIVA
	· Efficacia espressiva

· Originalità 
	1
	1,5
	2
	2,3
	3

	FUNZIONALITA’ E RISPONDENZA AI REQUISITI RICHIESTI
	· Precisione nell’esecuzione

· Aderenza alla consegna

· Chiarezza espressiva

· Caratterizzazione grafica
	1
	1,5
	2
	2,4
	3

	PADRONANZA CROMATICA E OTTIMIZZAZIONE TECNICA
	· Corrispondenza forma-colore

· Originalità delle scelte cromatiche


	1
	1,5
	2
	2,5
	3

	ORGANICITA’ DELL’ELABORATO
	· Completezza dell’esecuzione

· Equilibrio

· Articolazione 
	1
	1,5
	2
	2,5
	3

	TOTALE PUNTI


VALORE DEL PUNTEGGIO :          5    SCARSO

                                                                7,5    MEDIOCRE

                                                      10     SUFFICIENTE

12       BUONO

15       OTTIMO

GRIGLIA DI VALUTAZIONE di DISCIPLINE GEOMETRICHE
	Voto totale colonna
	9/10
	7/8
	6
	5
	3/4
	2

	Punteggio in decimi
	2,00
	1,50
	1,00
	0,50
	0,75
	0,25

	Punti totali colonna
	15,00
	12,00
	10,00
	8,00
	6,00
	2,00

	Punteggio in quindicesimi
	3,00
	2,50
	2,00
	1,50
	1,20
	0,50

	C

R

I

T

E

R

I
	Aderenza e rispondenza ai requisiti richiesti
	Soddisfacente e pienamente rispondente
	Rispondente ma con qualche incongruenza
	Poco articolata e appena soddisfacente
	Lacunosa e con diverse incongruenze
	Contenente numerose omissioni
	

	
	Impostazione e organizzazione del lavoro
	Chiara, ordinata, articolata ed esauriente
	Chiara e ordinata ma poco articolata
	Completa ma con qualche incoerenza
	Impacciata e poco coerente
	Incompleta, scarsamente chiara e incoerente
	

	
	Uso dei metodi di rappresentazione
	Pienamente sicuro e appropriato
	Apprezzabile ma non sempre sicuro
	Complessiva-mente accettabile con qualche improprietà
	Contenente qualche

errore ed incertezze
	Lacunoso e pieno di inesattezze
	

	
	Uso dei mezzi tecnici, grafici ed espressivi
	Perfettamente corretto, efficace ed incisivo
	Corretto pur presentando qualche lieve incertezza
	Non sempre corretto e talvolta stentato
	Stentato in numerose applicazioni
	Contenente numerosi e gravi errori
	

	
	Originalità
	Ricchezza di ricerca e padronanza nel risultato
	Soluzioni apprezzabili ma non sempre controllate
	Soluzioni parzialmente articolate e con imperfezioni 
	Presenza di numerosi spunti 

appena accennati 
	Improprietà ed inefficacia
	


GRIGLIA DI VALUTAZIONE DI INGLESE

	Conoscenza
	Competenza
	Capacita’
	Chiarezza e 

correttezza di

esposizione
	Correttezza di

 Esecuzione

      
	 Voto

	Ha conoscenze

molto lacunose
	Non compie operazioni logiche con le conoscenze acquisite e non le sa applicare 
	Non sa individuare i concetti chiave e non sa collegarli
	Si esprime con linguaggio improprio.

Articola il discorso in modo non coerente
	Esecuzione incompleta e frammentaria
	  3 - 4           

	Conosce i temi 

trattati in maniera frammentaria e approssimativa
	Non autonomo; sa

applicare le conoscenze solo parzialmente
	Sa individuare i concetti chiave e li collega anche se con qualche difficoltà
	Si esprime in modo impreciso con lessico limitato. Commette qualche errore che non oscura il significato
	Esecuzione imprecisa e talvolta lacunosa                      
	    5           

	Conosce solo gli elementi di base 

della disciplina
	Sa  applicare le conoscenze, alcune completamente, altre parzialmente
	Sa analizzare alcuni aspetti  significativi, individuare i concetti fondamentali e stabilire semplici collegamenti
	Si esprime con linguaggio corretto ed adeguato. Articola il discorso in modo semplice e coerente 
	Esecuzione completa e talvolta superficiale
	      6

	Conosce gli argomenti in maniera completa
	Sa utilizzare le conoscenze in modo autonomo ed adeguato


	Sa analizzare ed individuare i concetti chiave e stabilire efficaci collegamenti 
	Si  esprime con chiarezza e correttezza  e usa termini specifici.
	Esecuzione corretta e precisa                            
	  7 - 8

	Possiede conoscenze complete e approfondite
	Sa applicare in modo autonomo personale ed efficace in situazioni complesse
	Sa analizzare i vari aspetti significativi ed approfondisce adeguatamente con idee nuove ed originali; sa individuare i concetti chiave e stabilire efficaci collegamenti
	Si esprime con linguaggio adeguato,  

ricco e fluido ed usa i termini specifici; articola il discorso adeguatamente ed in modo ricco ed organico
	Esecuzione corretta e precisa in ogni sua fase
	    9-10


Griglia di valutazione di Matematica,Informatica 
per i test, gli esercizi e problemi, si farà uso di griglia di correzione/valutazione, esplicitata agli allievi, in relazione alla prova;

per le prove orali e la valutazione sommativa, si utilizzerà la seguente griglia di valutazione:

	Griglia di valutazione per Matematica, fisica, informatica

	Descrittore
	Definizione dei livelli
	valore
	Punteggio attribuito

	1) Conoscenza della disciplina
	nessuna
	0.5
	

	
	frammentaria
	1.0
	

	
	superficiale
	1.5
	

	
	sufficiente
	2.0
	

	
	completa
	2.5
	

	
	completa, approfondita, ampliata
	3.0
	

	2) Competenze
	nessuna
	0.5
	

	
	commette gravi errori
	1.0
	

	
	esegue compiti semplici
	1.5
	

	
	non commette errori
	2.0
	

	3) Uso del linguaggio specifico
	non conosce il linguaggio specifico
	0.5
	

	
	presenta difficoltà nella comprensione del linguaggio specifico
	1.0
	

	
	comprende il linguaggio specifico
	1.5
	

	
	comprende ed utilizza propriamente il linguaggio specifico
	2.0
	

	4) partecipazione ed impegno
	nessuna
	0.5
	

	
	saltuaria
	1.0
	

	
	mirata alle verifiche
	1.5
	

	
	modesta
	2.0
	

	
	costante
	2.5
	

	
	costante ed attiva
	3.0
	

	VOTO (sommatoria dei punteggi attribuiti)
	


